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ATTUALE 

Sono  un  esperto  di  tecnologie  digitali  applicate  alla  didattica,  con  una
passione  per  l'innovazione  nell'istruzione.  La mia  esperienza  spazia  dal
digital  storytelling  all'uso  dell'intelligenza  artificiale  generativa  in  ambito
educativo.

La  mia  esperienza  include  la  gestione  di  sistemi  LMS  come  Moodle  e
WeSchool,  così  come  l'integrazione  del  coding  e  del  pensiero
computazionale nell'insegnamento, utilizzando piattaforme come Code.org e
Scratch. Sono anche versato nell'uso della stampa 3D e nella creazione di
siti web didattici con CMS come Wordpress, Wix e Joomla.

Come  formatore,  ho  organizzato  e  tenuto  corsi  su  vari  aspetti  della
transizione digitale, tra cui webquest, Design Thinking e l'uso dell'IA a
scuola sia in presenza che a distanza. La mia missione è quella di dotare gli
educatori  degli  strumenti  e  delle  strategie  necessarie  per  abbracciare
efficacemente l'era digitale nell'istruzione, migliorando così l'apprendimento
e l'insegnamento.

Inoltre,  gestisco  un  canale  YouTube  con  circa  6.000  iscritti,  dove
pubblico  regolarmente  tutorial  sull'uso  delle  tecnologie  digitali  e
Intelligenza  Artificiale  a  supporto  della  Didattica. Questo  canale
rappresenta il mio impegno costante nel condividere conoscenze pratiche e
risorse innovative con la comunità educativa.

Ho esperienza sia nell'organizzazione di corsi in presenza (come animatore
digitale mi occupo da anni  dell'organizzazione e gestione di  corsi  in sede
nelle scuole dove esercito la mia professione come docente) sia online. Ho
pubblicato diversi corsi sulla piattaforma Udemy, ho inoltre all'attivo
collaborazioni con case editrici come Sapyent e Winscuola.

Competenze professionali 

03/2022 

Nell'ambito della rete di scopo dedicata alla formazione e della quale
l'istituto presso cui svolgevo la mansione di Animatore Digitale era scuola di
riferimento, mi sono occupato della organizzazione e gestione di un
workshop online per insegnanti di scuole di ogni ordine e grado, dedicato
alla progettazione di una Webquest.

03/2022 

Nell'ambito della rete di scopo dedicata alla formazione e della quale
l'istituto presso cui svolgevo la mansione di Animatore Digitale era scuola di
riferimento, mi sono occupato della organizzazione e gestione di un
workshop in presenza per insegnanti di scola primaria e secondaria di primo
grado dedicato all'uso del Digital Storytelling nella didattica.

14/03/2024 – 11/04/2024 

Corso da me realizzato in modalità blended nell'ambito dell'azione PNRR
"Animatori Digitali" e dedicato alla realizzazione di contenuti multimediali e
strutture accessibili con il supporto dell'Intelligenza Artificiale generativa
applicata a metodologie didattiche attive, il corso si è sviluppato in tre

Workshop online sulla progettazione di un Webquest 

Workshop in presenza su Digital Storytelling per la Scuola 

Fare didattica Digitale Integrata ai tempi dell'IA: dalla
ricerca in rete alla creazione di artefatti digitali 
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ISTRUZIONE E FORMAZIONE

workshop focalizzati rispettivamente su Webquest, Design thinking e Digital Storytelling.

20/06/2024 – 01/07/2024 

Corso da me realizzato in modalità blended nell'ambito dell'azione PNRR "Animatori Digitali" e dedicato alla
realizzazione di contenuti accessibili, testi e mappe concettuali con il supporto dell'Intelligenza Artificiale
Generativa.

26/06/2024 – 08/07/2024 

Corso da me realizzato in modalità blended nell'ambito dell'azione PNRR "Animatori Digitali" e diviso in 2 parti,
una in presenza dedicata alla progettazione e stampa 3D e una online asincrona dedicata al Coding

Ho svolto il ruolo di formatore esperto, per l'Istituto Comprensivo "Eleonora d'Arborea" di Villanova Monteleone
presso la Scuola Primaria di Olmedo, relativamente al laboratorio dedicato all'insegnamento dell'Inglese col
digitale alla Scuola Primaria, della durata di 30 ore, nell'ambito del PON "Apprendimento e Socialità".

Creare contenuti accessibili con il supporto dell'IA 

Coding e Stampa 3D per la Scuola Primaria 

PON - Apprendimento e socialità 

30/09/1994 – 04/04/2005 Sassari, Italia 

28/02/2018 – 26/03/2019 

20/11/2017 – 23/04/2018 

• Uso delle tecnologie a supporto della Didattica
• Coding e Robotica Educativa
• Media education

Totale ore: 200

Campo di studio Tecnologie dell'informazione e della comunicazione (TIC) 

17/06/2018 – 24/10/2018 

• Tecnologie Digitali a supporto della Didattica
• Coding e Robotica Educativa
• Media Education
• Digitale per l'amministrazione

Totale ore: 100

Campo di studio Tecnologie dell'informazione e della comunicazione (TIC) 

13/11/2019 Italia 

• Uso delle Tecnologie Digitali a supporto della Didattica
• Media Education
• Progettazione Didattica

Totale ore: 30

Sito Internet http://www.edudesigner.it/  Campo di studio Tecnologie dell'informazione e della comunicazione (TIC) 

09/08/2019 Italia 

• Coding e Pensiero Computazionale
• Basi dell'Informaztica

Laurea Magistrale in lingue e letterature Straniere Univesità Degli Studi di Sassari 

Master in Innovazione Didattica e CLIL Università di Foggia - Eduopen 

Esperto in Didattica digitale Centro Studi Erickson 

Formatore Piano nazionale Scuola Digitale AICA - Associazione Italiana per il Calcolo e
l'Informatica 

Edu Designer Polo per la formazione digitale di Varese - USR Lombardia 

Codemooc - Coding in your Classroom Now Università di Urbino 

http://www.edudesigner.it/


ESPERIENZA LAVORATIVA

COMPETENZE DIGITALI 
Competenze digitali - Risultati dei test 

A Alfabetizzazione informatica e digitale AVANZATO Livello 6 / 6 

B Comunicazione e collaborazione AVANZATO Livello 6 / 6 

C Creazione di contenuti digitali AVANZATO Livello 6 / 6 

D Sicurezza AVANZATO Livello 6 / 6 

E Risoluzione dei problemi AVANZATO Livello 6 / 6 

Resultati da self-assessment basati su quadro europeo delle competenze digitali 2.1

TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI 

Autorizzo il trattamento dei miei dati personali presenti nel CV ai sensi dell’art. 13 d. lgs. 30 giugno 2003 n. 196 - “Codice in
materia di protezione dei dati personali” e dell’art. 13 GDPR 679/16 - “Regolamento europeo sulla protezione dei dati
personali”. 

 

Totale ore: 48

Sito Internet https://mooc.uniurb.it/moodle/  Campo di studio Istruzione 

18/12/2023 

• Coding
• Pensiero Computazionale

Totale ore: 20

Campo di studio Istruzione 

Let's Code - Pensiero Computazionale per la Scuola Primaria Polo per la Transizione
Digitale Taranto 

ATTUALE 

Docente di ruolo di Scuola Primaria presso l'Istituto Comprensivo 3 di Alghero, su posto comune e specialista
per l'insegnamento della Lingua Inglese

Docente Scuola Primaria Ministero dell'Istruzione e del Merito 

Autorizzo il trattamento dei dati personali contenuti nel mio curriculum vitae in base all’art. 13 del D. Lgs.
196/2003 e all’art. 13 del Regolamento UE 2016/679 relativo alla protezione delle persone fisiche con riguardo al
trattamento dei dati personali.

Trattamento dei dati personali 
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